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Siguiendo

MAKE AN
UTOPIAN AND UNBELIEVABLE CONCEPT WHICH

THE JURY WILL FAIL TO UNDERSTAND

HMM!! THIS CONCEPT
IS QUITE COMPLEX
TO UNDERSTAND!

9,399 Me gusta
leewardists Thank us later@
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..dibujo a mano alzada para sentir y expresar [o mas intimo y personal.
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0 El germen de la idea: ORIGEN




..dibujo para percibir y explicar los asuntos cotidianos de la vida.

0 El germen de la idea: ORIGEN




..dibujo para pensar y comunicar lo académico.

0 El germen de la idea: ORIGEN



..dibujo para entender, idear y comunicar lo profesional.

0 El germen de la idea: ORIGEN



..dibujo buscado en la combinacion entre lo narrativo y lo editorial.

0 El germen de la idea: ORIGEN



..dibujo que impacta cuando narra posibles soluciones a problemas reales
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Pregunta y Objetivos

1. Analizar conceptos y teorias basicas
de la comunicacion visual y criterios
del manejo del lenguaje narrativo

oral, escrito y grafico, observados en
casos de estudio en arquitectura y

en otros campos, como la publicidad,
el marketing y el periodismo visual,
para identificar la aplicabilidad de
conceptos, procesos y estrategias que
potencien la comunicacion asertiva de
proyectos de arquitectura mediante las
formas del lenguaje comun.

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

iComo estructurar y aplicar estrategias
para comunicar ideas de proyecto en
arquitectura a partir de la combinacion
entre el poder expresivo de la imagen

y la capacidad persuasiva que puede
tener la narrativa a traves de sus
diferentes lenguajes?

-------------------------------------------------------------

1 Explorar para FORMULAR

iComo dichas estrategias pueden
identificarse al estudiar casos, para
luego sintetizarse en un sistema de
herramientas que sirva a profesionales y
estudiantes de arquitectura en la ciudad
de Medellin, para la comunicacion
asertiva de proyectos ante comunidades
o publicos no familiarizados con el
lenguaje de expresion arquitectonica?

Formular y disenar un documento guia,
como un sistema de herramientas que
sirva a profesionales y estudiantes de
arquitectura de la ciudad de Medellin,
para la comunicacion asertiva

de proyectos ante publicos no
familiarizados con la expresion técnica
de la representacion arquitectonica,
mediante |a conciliacion entre enfoques
conceptuales y estrategias de
representacion propias de la narrativa
grafica, lo que permita la practica de un
lenguaje comun y accesible.

2. Caracterizar criterios especificos
que permitan la aplicacion de los
conceptos, procesos y estrategias
identificadas, con el fin de establecer
una serie de categorias discursivas que
que fundamenten el desarrollo de
herramientas para la narracion grafica
de ideas de proyecto de arquitectura.

3. Disenar la estructura y presentacion
de un sistema de herramientas que
sirva a profesionales y estudiantes de
arquitectura, como documento guia
para la narracion grafica de procesos,
aprendizajes y propuestas, en procura
de una comunicacion asertiva de
proyectos mediante un lenguaje comun,
ante comunidades no familiarizadas con
la expresion técnica de la representacion
arquitectonica.



Estado del arte
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Marco referencial
Red tedrica y conceptual

1 Explorar para FORMULAR
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Vista de Grafico
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Marco referencial
Red tedrica y conceptual

1 Explorar para FORMULAR
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Vista de Grafico
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Marco teorico
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Marco conceptual
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Metodologia

ETAPAS

El germen de la idea

Motivacion
ORIGEN 14 y oportunidad 16  Contextualizacion 18
Pregunta Marco tedrico
Explorar para Objetivos Marco conceptual
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Teorias y métodos de referencia y casos de estudio

2 Analizar para ENTENDER

TEORIAS ¥ METODOS

Sobre TEMAS CLAVE PRELIMINARES:

COMA Comunicar Arquitectura
Conferencias
(Beiguelman et al., 2020).

Dibujo y proyecto (Ching, 1999).

Teoria e historia del dibujo de
arquitectura: Estilo grafico y estilo
arquitectonico (Sainz, 1986).

La arquitectura no es lo que pa-
rece. La arquitectura es un habito
(Mesaestandar et al., 2020).

Ponencia de proyectos para Archi-
pielago 4 de Arquitectura
(Mesaestandar et al., 2023).

Comic, arguitectura narrativa
(Bordes, 2017).

El comic y el arte secuencial
(Eisner, 1985).

Los lenguajes del comic
(Barbieri, 1991).

Apuntes de un falso impostor
sobre el guion de comics
(Guerra, 2020).

Escribir con imagenes: La humani-
dad regresa a su infancia.
Articulo (Carrion, 2022).

El poder de las palabras
(Sigman, 2022).

@Visualize value
(Visualize value, 2022).

Arquitectura y politica
(Montaner y Muxi, 2011).

La mano que piensa
(Pallasmaa, 2012).

CASOS DE ESTUDIO
Sobre NARRATIVA GRAFICA
DOCUMENTAL (NO FICCION):
Dibujos por madera (Browne, 2013)

Yes is more
(Bjarke Ingels Group, 2010)

10 historias de soluciones posibles
a problemas complicados
(COMFAMA, 2022).

Palestina y Gorazde (Sacco, 2015).
3 horizontes (Florez y Perez, 2021).

Emilia (Florez y Pérez, 2019).

Caminos condenados
(Ojeda et al., 2016).

Recetario de sabores lejanos
(Guerra et al., 2020).

Entender el comic (McCloud, 1995).

Intervalos (Guridi, 2022).

Absolutamente todo
(Orozco, 2021)

Elefantes en el cuarto
(Elefante, 2018).

Gabo (Pantoja et al.,, 2013).

Rulfo (Pantoja y Camargo, 2019).

Borges (Pantoja y Castell, 2020).
Neruda (Pantoja y Millan, 2021).

Maus (Spiegelman, 2016).

TEORIAS ¥ METODOS

Sobre TEMAS CLAVE PARA
LA INSTRUMENTALIZACION ¥
APLICACION:

Disefio narrativo (Feijoo, 2019).

Dibujar las ideas
(Baskinger & Bardel, 2020).

El libro de la comunicacion visual
(Edwads, 2016).

The urban sketching handbook
(Campanario, 2015; Lawlor, 2017).

El paisaje urbano (Cullen, 1981).
Pensar con imagenes (Jardi, 2012).

Storytelling como estrategia de
comunicacion (Lamarre, 2018).

Disefo y comunicacion visual
(Munari, 2000).

Dos hermanas (Builes, 2021).
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Libro 8 > Tres horizontes / Lina Flérez y Pablo Pérez “Altais”
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REPRESENTAR

lustracion a traveés de ejercicios narrativos desde la memoria personal

3 Sintetizar para PROPONER
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Representar como sistema
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Divulgar productos

royectas para arquitectas
gro&\zec . N) aruutectos

Ehmdosedtmﬁs

Ejercicios editoriales

Instalacion
Presentacion para ponencia

Prototipo de una publicacion serial |
1] %W.JF}(_ mﬁf‘%%ﬂal\nu
W U ideando arquitectura con narraciones y conversaciones dibujadas

3 Sintetizar para PROPONER
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Conclusiones

EVOLUCION DEL TiTULO

Comunicar arquitectura [ Una aproximacion a través de herramientas de la narrativa y el disefio editorial | . . . . Proceso emergente

Aprendizaje continuo

Lo multidisciplinar como apertura
Concebir ejercicios comunicativos incluyentes,
pueden contribuir con el conocimiento,
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" la apropiacion y promocion de la cultura arquitectonica,

y que sus mensajes puedan resonar
Comunicar ideas de arquitectura a personas no arquitectas a través del lenguaje de la narrativa gréfica para un publico mas amplio.
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Probar y adaptar para
OPTIMIZAR

Iterar para
EVOLUCIONAR



ilfante

"Es Tascinante que, como especie y como cultura, seamos br

%

extraterrestres o pequenos gremlins (...) pero ;donde estan las historias sobr

om
?l

-

las sobre ¢

icu
seremos destruidos por zombis, bombas nucleares, enfermedades, robot

las cosas, resolver el problema

iar

b

inando nuestra extincion, nuestro fin. Hacemos pel
coOmo cam

imag

Rob Hopkins,

eseritor y activista britanico
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